Eagle Stroke 3D golfpeliohjelma ohjeet:

Eagle Stoke on monipuolisempi ja myds vaativampi kuin Double Epglie Varaa siis ainakin
ensimmaisella kerralla vahintddn-500% enemman aikaa kuin mita olet tottunut Double Eaglea
pelatessa. Varaa aikaa ndui,5h/pelaaja/18reikaa.

Tutustu etukateen huolellisesti ohjeisiin, niin pelikokemuksesi on antoisa ja peli etenee juohevasti
Kokemus tietokoneen kayttssa helpottaa ja nopeuttaa pelin kdynnistamista ja kayttoa. Pelin aikana
itse koneen kayton tarve @ahaista.

Konetta kaytetaan kosketusnayton, nappaimiston ja tasohiiren avulla.

Kayta harkiten toimintonappaimia. niiden kayttd saattaa hidastaa pelin etenemista,

Ala kayta tai kokeile muita nappaimia kuin mita ohjeessa on neuvottu. Ohjelma saattaa menna
sekaisin ja menetat peliakaa.

Vaylalla: Painamalla F (Flag) kone nayttaa pelaajalle lipun suunnan.
Nuolinappaimilla oik. ja vas. voit muuttaa tahtayslinjaa. Suositus; kayta toimintoa
vain kun edessasi on este joka on vaikea valttda koneen antdytassaunnassa.
Pienet lyontisuunnan korjaukset kannattaa tehda stanssin suuntaa muuttamalla.

Greenin laheisyydessa:

Tarvittaessa “G” nappaimella saat nakyviin ruudukon joka auttaa kaltevuuksien
arvioimisessa. Usein greenille on hyva tulla “ldblyonnill&, jolloin greenissa on
parempi “pito”

Tee hajoituslyonnit vain lyontialustan vierelli!

Noudata aina varovaisuutta.
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naytolti peliohjelma:
Double Eagle tai
Eagle Stroke




Golf Courses Golfers Game
Auqusta National T Player Stroke Play
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Golf Courses Golfers Game
Auqusta National 4 Players Stroke Play

4 Players

i
1 Player
2 Players

1. Valitse luettelosta pelaajien

lukumiara.

2. Kirjoita laatikoihin pelaajien
nimet

3. Valitse tiin vari.

4. Paina Next




Golf Courses Golfers Game
Abbot's Bridge 4 Players Stroke Play
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‘The Incredible Golf Machina"
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1. Viylikartta
2. Pelaajan asema
refilli

. Pelattavan kentin nimi
. Reiiin numero

3. Reiiin paariluku
. Reiiin pituus
. Vuorossa oleva pelaaja
. Monesko lydnti lihddssi
. Pallon etiiisyys reikiiiin

1. Pallon lie

2. Tuulen nopeus ja suunta Tea-Olive
3. Pallo reiin yli/alapuolella

Augusta Mational Hole1  Par4 339 meters 7
Woods 331 meters to pin ' g ’jﬁ Okph Bl 51 mbelow hole

15t shot 18 . r Q{"—E?‘




Tahtiyslinjan kiytto:
Niippdimiston nuoliniippiimilli 4= = voidaan
kidintiii tihtiyslinjaa

M-niippiin aktivoi kartalle mittapisteen
Mittapistetti liikutetaan tasohiiren avulla

1. Mittapisteen etiiisyys

Iydjésti.

@ 2. Tiihtdyslinja piikuvassa
A 3. Tiihtiyslinja Kartassa

Niikymii tihtiyslinjan piisti
kohti lydjii.

Tea Olive

i:'"?ﬂ Dkph Bl 5.1 m el



Pallon lentoradan 3 esitystapaa:
1. Piakuvassa lyojasti poispiin kohti greenia

2. Pallon lento nﬁhtyn
lyojan suuntaan

3. Pallon lentoradan profiili
sivasta nihtyni




Lyonnin tiedot:

1. Lyonnin kokonaispituus ja lentomatka
2. Pallon lahtonopeus ja nousukulma
3. Jiljelle jaanyt matka reikiin ja pallon lie

SMART REPLAY

s"' @ Okph Bal3im

Puttaaminen greenilla

Aseta pallo lyontialustan etuosan keskelle
Tahtiaa valkokankaalla nikyviian reikiaan
Arvioi tihtiyssuunta ja putin kovuus:

1. etaisyyden

2. pallon aseman (onko pallo ylempina vai alem-
pana reikia)

3. ruudukon (punainen alue on ylimikei, sininen
on alamiikei)

-perusteella.

Kun pallo on lihempini kuin 4m reiasti, put-

tausta jatketaan simulaattorin greenilli olevaan
reikiin. Aloituspiste ilmoitetaan
valkokankaalla

TeaOlive
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= Wt;ods 14.31 meters to hole

Kun kaikki pallot ovat kyllin Iahella, n 4m reidsta, ilmoittaa kone kullekin pelaajalle keintaen
kirjaimella merkityn "puttauspisteen”, johon pallo asetetaan. Kun pallo on putattu reikaan asti,
klikataan kaytettyjen puttien lukumaara, jotka kone lisaa aiempiin lyénteihin.

Yleisia ohjeita:

Pelin kulku golfsimulaattorissa.

Golfsimulaattoriss@allo lyddaéan suurelle valkokankaalle heijastettuun kuvaan jossa nakyy
pelitilanteen mukainen maisema..

ParTgolf Eagle Stroke kayttaa korkearesolouutioista 3D grafiikkaa jolla tuotetaan kenttdnakyma
kirkkaana, tarkkana kuvana valkokankaalle. Pelin aloesakyma pelattavan reian tiilta lippua

kohti, lisdksi kone ilmoittaa etaisyyden lipulle metreina tai jaardeina. Ennen pallon osumista
valkokankaaseen mittaavat mittausyksikon kamerat pallon nopeuden, nousukulman ja kierteen.
Tietokone laskee tarkastikeeroilta saatujen arvojen perusteella pallon lentoradan, joka
heijastetaan valittomasti valkokankaalle, jolloin pallo nayttaa jatkavan lentoaan kuvassa. Pallon
pysahtymispaikka maaraytyy mitatun lentoradan ja kentan olosuhteiden mukaisesti. Laiteailmoitta
lyonnin pituuden ja suunnan myds numeroin, ja pallon nousukulma saadaan myods asteina. Peliin on
ohjelmoitu kenttatason ylapuolelle kohoavat esteet, kuten puut ja pensaat ja rakennukset. Naiden



kanssa on oltava tarkkana, ja lyonnit on suunnattava ja seltewa siten etteivat esteet katkaise
pallon lentoa. Laite kertoo minkalaiselle alustalle pallo paatyi, esim. karheikko tai hiekkabunkkeri
ja paljonko lipulle jai viela matkaa.

Kukin pelaaja suorittaa avauslyontinsa vuorollaan. Kone huolehtii lyintista golfin saantdjen
mukaan, laskee kaytetyt lyonnit ja mahdolliset rangaistukset. Kun pelaajalla on jalleen lyéntivuoro,
nayttda kone ndkyman lipun suuntaan siitd kohdasta, mihin pallo pelaajan edellisella lyonnilla oli
paatynyt. Kone ilmoittaa madk lipulle ja pelaajan edellisen lydnnin pituuden.. Par¥golf
simulaattorissa voi pelatall0 henkea.

Koska mittaus perustuu osuman jalkeen pallon lentoradasta mitattuihin tietoihin, ei kone ehdota
mitdan mailaa kaytettavaksi eika se sille myoskaan tailmsdttaa mitd mailaa pelaaja kayttaa,

maila voidaan valita vapaasti. Mittaustavan ollessa taysin optinen ja perustuen yksinomaan pallon
lentoradan mittaamiseen "rankaisee” tai palkitsee laite heti kun sen mukaan millainen osuma on
ollut.

Kone huomioi plaajan joutumiset erityyppisiin esteisiin, kuten hiekkabunkkeri, karheikko ja
vesieste. Mittauksen perustuessa pallon lentorataan, voidaan laitteessa kayttaa laajaa lyontialustaa
jossa pallo lyddaan eri kohdista sen mukaan, minkélaisele alustalle ewtiiakin paatynyt.

ParTgolf simulaattorissa on erilaiset olosuhteet karheikolle, vaylélle ja hiekkaesteelle. Laite

iimoittaa pelaajalle ennen jokaista lyontia minkélaiselle alustalle pallo tulee asettaa. Tiiallspaiko

pallo voidaan lydda luonnollisegiilta. Lahipeli pelataan samoin kuin ulkonakin ja pallo lyddaan

koneen ilmoittamalta alustalta. Hiekkaesteessa ei tietenk&dan ole hiekkaa mutta pehmea lyontialusta
simuloi varsin hyvin bunkkerin olosuhteita. Karheikossa pallo makaa hieman uponneeeae
"ruohoon”. Heavy Roughissa pallo asetetaan syvemmalle lyontialustan koitujen sisaan. Koska eri
alustat saattavat vaikeuttaa merkittavastikin lyontia on tarkeaa valtaa niita. Kannaataakin pelata
tarkasti ja pysya vaylan lyhyeksi leikatulla osalla)

Jos pallo joutuu esim puiden sekaan ja suoraan lippua kohti ei kannata lydda, voidaan lydntisuunta
kaantaa esim, poikittain kohti vaylaa ja yrittaa lydda pallo puiden vélista sellaiseen kohtalé vayla
josta seuraavalla lyonnilla olisi mahdollisimman helggtkaa.

Greenin liheisyydessia

Eagle Stroke peliin on ohjelmoitu kentan pinnan kallistukset. Joten kentan sivuttaikallistukset

saavat pallon "breikkaamaan” ja pallo saattaa valua pitkallekin alaméaissa. Greenin luona pelattaessa
kannattaa vilkaista kaditukset ennen lyontia (paina G ). Yleensé greenilleon hyva tulla

lobbilydnnilla. Topparia on varottava, pallo menee silloin helposti yli.



Greenilld

Kun pallot ovat greenilla kone ilmoittaa etaisyyden palloon ja kertoo onko pallo reik&a ylempana
vai alempana. Greenin p&alla nakyy ruudukko jonka avulla voi lukea kallistukset. Pallo asetetaan
lyontialustan etuosaan ja puttaus tapahtuu kohti valkokankaalla ndkyvaa reik&déa. Putattaessa
homioidaan tietenkin etaisyys ja kallistukset. Putin jalkeen liikkuva pelkyy valkokankaalla.

Kun kaikki pallot ovat kyllin l1&hella, alle 4m reidsta, ilmoittaa kone kullekin pelaajalle
keinonurmeen kirjaimella merkityn "puttauspisteen”, johon pallo asetetaan. Kun pallo on putattu
reikdan asti, nappailladn koneelle kaytetygaittien lukumaara, jotka kone lisda aiempiin
lyonteihin.

Pelin tallentaminen.

Jos kone lakkaa mittaamasta lyonteja kannattaa pelitilanne tallentaa ennen muita toimenpiteita.

Paina Q

Valitse save
Valitse Tallenne
Valitse OK



Eagle Stoke hiiriotilanteet:

Josvalkokankaalla ei ndy mitddn kuvat&a projektori kaynnisty kaukosaatimesta, odefarin ja
kaynnista uudelleen normaalisti.
( projektoria ei voida kaynnistdd uudelleen ennen n.3 min automaattista jaahdytysta)

Josvalkokangas on sininga muuta kuvaa ei nay, vaikka tietokone on paalla, osoita
kaukosaatimella projektoria ja paina " XXXXX " nappia.

Aloituskuvasta puuttuu nimja etaisyyspalkki. Paina I.
Aloituskuvasta puuttuu pallon lie palkki. Paina F5
Aloituskuvasta puuttuu kenttdkartf2aina ;

Valkokankaalla ndkyy musta laatikko ja kone ei mittaa lyontejatikossa nakyy teksti esim.
"middle camera 123".
Poista koneen ilmoittaman kameran alueelta pallot, tiit ja mahdolliset roskat.

Jos kone anta@nnistuneiden lyontien pituuksikgain muutamia

metrejg on "near” ja "middle" kameroiden mittausalueilla tod. | )
nakoisesti hyvin pienia roskia. ( tiista irronneita tikkuja tms. ) |™*™" °

Poista roskat kasin tai imuroimalla. My6s alueiden kasin
pyyhkiminen tai harjaaminen auttaa.Jos kone ei miyifateja
tarkasta palaako mittausyksikon infrapunavalot. Jos ne eivat
paina nappaimistolta “P” Paina sittten close. Jos tdma ei aut | " e S22
sama uudestaan. Jos infrapunavalot eivat vielak&an syty pair | vercmes cmm—"
kaynnista laite uudestaan alusta asti. Paaseaimallesi reidlle

kun painat kosketusnayttoa ja valitset valikosta reian. sand |:I:| ot

Palloja hakiessagioneen ollessa mittaustilassa, ( infrapunaval
palavat) valta kulkemasta mittausalueiden yli, vaan mene sis AEPTeR I e
laitteen sivuista puttausmerkkien kohdilta.

Joskone menee kokonaan jummikd ota vastaan mitaan
komentoja, kytke virta pois tietokoneesta (kytkin ohjausyksiké.
vieressa seindssa). Kytke virta takaisin ja toimi sitten normaalin pelinaloituksen mukaisesti.

Jos kone ei mittaa lydnteja vaikka punaisdbt palavat katossa, tarkasta etta kursori ei ole jaanyt
kenttakartassa olevan kameran kuvan paalle, ( kamerakuvan paalla nakyy keltaiset kaarinuolet tai
ristikko) siirrd kursori ja pallo lahtee lentoon.

Tee hajoituslyonnit vain lyontialustan vierella

Noudata aina varovaisuutta.



Eagle Stroke Nappainkomennot:

F3 - Tuloskotti

F4 - Kallistusruudukko

F5 - Pallon lie palkki nakyviin/pois

F7-Siirry seuraavalle reidlle

F8 - Siirrd lyontivuoro seuraavalle pelaajalle
FO - Siirtda vuorossa olevan p@ljan seuraavalle reialle
F - Nayta lipun suunta

G - Kallistusruudukko

C - Tuloskortti

M - Aktivoi mittaupiste kartalle

P- Lisaa tai vihenna pelaajia

S- Mulligan (jos sallittu)

Q - Lopeta tai tallenna pel

| - Pelaaja ja etaisyyspalkki nakyviin/pois
, - Kenttakartta nakyviin/pois



